(LE JOUEUR OUI A PIOCHE )
A LAISSE SON ECHARPE
SUR UN BANC ET DOIT
DEMANDER A UN INCONNU
S°IL N°A PAS UU SON
ECHARPE.

SI LE JOUEUR QUI

A PIOCHE LA CARTE

A OBTENU SON
INFORMATION IL PEUT
AVANCER SON PION D°UNE
CASE.

/

DOIT ACHETER UN
CROISSANT, UN AUTRE
JOUEUR DOIT JOUER LE
VENDEUR.

SI LE JOUEUR OBTIENT
SON CROISSANT IL PEUT
REJOUER.

N J

/JE SUIS EN ACTIVITE R

MAIS JE SOUHAITE ALLER
AUX TOILETTES.
COMMENT DEMANDER
CORRECTEMENT LA
PERMISSION?

SI LE JOUEUR QUIA
PIOCHE LA CARTEA
REUSSI IL PEUT AUANCER
SON PION DE 2 CASES.

N

LE JOUEUR QUI A PIOCHE R

/llE JOUEUR QUI A PIOCHE R

DOIT ACHETER UN PAIN
AU CHOCOLAT; UN AUTRE
JOUEUR DOIT JOUER LE
VENDEUR.

SI LE JOUEUR OBTIENT
SON PAIN AU CHOCOLAT IL
PEUT REJOUER.

J

/JE CHERCHE UNE

STATION DE TRAMWAVY.
COMMENT INTERPELLER
ET DEMANDER A UN
INCONNU?

~

N J

/z EDUCATEURS )

DISCUTENT, LA PERSONNE
OUI A PIOCHE LA CARTE
DOIT DEMANDER LES CLES
AUX 2 EDUCATEURS.
COMMENT DEMANDER LES
CLES AUX EDUCATEURS ?

SI LE JOUEUR QUIA
PIOCHE LA CARTEA
REUSSI IL PEUT AUANCER
SON PION DE 2 CASES.




